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Zombieroom

Ein "Educational Escape Room" im Stil einer Zombieapokalypse

Gamification in der Lehre Wertvolle Praxiserfahrung fur
| | o die Zukunft

Das Lehrprojekt ,Zombieroom® ist ein
Innovatives Educational-Escape-Room- . "Zombieroom" verbindet spielerisches
Konzept fur den Bachelor-Studiengang Lernen mit der Lésung realer
Data Science and Business Analytics. Probleme durch Teamarbeit.

| | | | * Die Teams mussen ihr erlerntes
Zwel Tagg lang arbeiten sich dlg Gruppen Wissen aus dem Studium anwenden.
des Studiengangs durch verschiedene um Entscheidungen zu treffen, die den
Aufgaben, die sich inhaltlich rund um eine bestmoglichen Ausgang gewahrleisten.
fiktive Zomb|eapokalyp§§ drehen. % » Gleichzeitig soll es sie begeistern und

UM e o

. Spald machen.

. 1 X 2.0 y I bR
=y g i INeas’ et |
| | 11| kY111 iy T .
‘U‘ | nj.: W\ i|| o ! I \ :
Il J A .I"I e b 1 " f
T-I“ 1A e 1“- ¥ ‘,\f i
L i 1. ‘X | I . .
1 \ ; \\ { 3 F \"
t 2 AN e o \
}‘ A \ | ‘I‘il I Y i
,EI.J i N |I
| Y Q. l ; i
o - 7, I
fasiat o 7 1L i |‘, :
L . -' ‘ > \“H,I ~J &
oV 3
. — ISE T 5 s N
i N ¢ =
il 4 \ J
| \ -
I \ =

Mochten Sie mehr erfahren?

Mehr Information finden sie Online
auf der Webseite und auf die
Videos auf Youtube:

© Christian Spadt

Die Studierenden werden dabei zu
wichtigen Mitgliedern des ,Data Driven
Disease Defence Departments”. Kurz: das
D5-Team.

Um die in Osterreich ausgebrochene,
unbekannte Epidemie zu stoppen,
mussen die Teams diese genau
analysieren und wichtige Entscheidungen
auf ihrem Weg treffen.

Kontaktperson: FH-Prof. Thomas Delissen, MSc

Webseite: https://www.fhstp.ac.at/de/onepager/zombieroom TrailerVideo: https://youtu.be/WjN6rY99Aqgo Erklarende Video: https://youtu.be/ussF6s-1h-4
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